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Dolgozatomban tématervet és ahhoz kapcsolodo oravazlat kidolgozasat valasztottam.
Gyakorl6o pedagdgusként az informatika vilagaban mélyiiltem el jobban, igy a tartalmat is errdl a
szakteriiletrdl szeretném részletezni. Iskolamban szakkozépiskolai szinten informatika szakiranyt
visziink, és informatikai rendszergazda szakképzést jegyziink. Parhuzamosan folyik a 13-14.
évfolyamos nappali rendszerli képzés, valamint ettél a tanévt6l mar 9. évfolyamtol a szakképzési
modulképzés szerint tanitjuk a kicsiket, igy nekik csak a 13. évfolyamot kell elvégezniiik a teljes
értékli szakmahoz (bar nem szerencsés az elképzelés, mert komplett modulokat leadni 9-10.

évfolyamon nagyon bizonytalan — a tanulok ilyenkor még az sem tudjak, mit valasztottak)

Témavazlat: A tantdrgy oktatasanak alapvetd célja azoknak az ismereteknek, képességeknek a
fejlesztése, amelyek képessé teszik a tanuldt egy egyszert algoritmus elkészitésére, a megvalodsitashoz
sziikséges adattipusok és adatszerkezetek kivalasztasara, a fejleszt6i és felhasznaldi dokumentacio

elkészitésére, egy egyszerli adatmodell logikai tervének megvalositasara.

Programozas alapismeretek: 6 dra. A programkeészités 1épései: feladat kitlizése, specifikacio,
algoritmuskészités, kodolas, tesztelés, hatékonysagvizsgalat, dokumentalas. Specifikcio: a probléma
megfogalmazasa; bemend és kimend adatok pontositdsa, elo- és utofeltételek megfogalmazasa.

Algoritmus leir6 eszkozok: folyamatabra, stuktogram, mondatszeri leiras, Jackson diagram.

Adattipusok: 20 ora. Adatok jellemzG6i: azonositd; hozzaférési jog (konstans, valtozod);
kezdoérték; helyfoglalas, miiveletek. Elemi adattipusok: egész, valos, logikai, karakter, felsorolt,
részintervallum. Felépitésiik, 4abrazolasuk, helyfoglalasuk, miiveleteik. Osszetett adattipusok:
karakterlanc, adattipus felépitése, abrazolasa, helyfoglalasa, felhaszndldsa. Rogzitett hosszusagu és
nulla végli karakterlancok. Karakterlanc miiveletek: hosszusag, rész karakterlanc, karakterlancok
egymashoz kapcsoldsa, besziirds, torlés, csere. Osszetett adattipusok: tomb adattipus felépitése,

abrazolasa, helyfoglalasa, felhasznalasa. Indexelés.

Programozas elemei: 6 oOra. Utasitasok: értékadas, feltdltés (egyszerli és Osszetett valtozo
esetén), aritmetikai miiveletek, matematikai fiiggvények, véletlen szamok, tipuskonverziok. Osszetett
utasitasok: szekvencia, elagazasok. szekvencia (BEGIN-END); elagazas (IF-THEN-ELSE); feltételek
(=,<>>=<=,<>, NOT); osszetett feltételek (AND, OR); vélasztas (CASE). Osszetett utasitisok -
Iteraciok: Hatultesztelos ciklus (REPEAT-UNTIL). Eléltesztelés ciklus (WHILE-DO). Szamlalos
ciklus (FOR-DO)

A tantargy elsajatitasa soran alkalmazhato sajatos modszerek:

A tanuldi tevékenység

. Alkalmazandé eszkozok
szervezeti kerete

Alkalmazott oktatasi

modszer neve — - és felszerelések
egyéni | csoport | osztaly
magyarazat X Kivetitd, aktiv tabla
héazi feladat X tav-feliilet, email, forum

2/0l1dal



A tantargy elsajatitasa soran alkalmazhatd tanuléi tevékenységformak

Tanuldi tevékenység
szervezési kerete
(differencialasi modok) Alkalmazandé
Tanuloi tevékenységforma , . eszkozok és
o o 4
£ S5E| &3 felszerelések
> Q = RS
) 9 9 IR
= 3 = o)
Leirds készitése X UML s XML tervezo
szoftver
Tesztfeladat megoldasa X C# keretrendszer
Esetleiras készitése X Irodai szoftvercsomag

Oravazlat: Adatbézis és Szoftverfejlesztés, 13. évfolyam. Tanéra megnevezése: Osszegzés.

Megtanitand6é alapismeretek: Az 0Osszegzés altalanosan alkalmazhat6é algoritmusanak
megismerése, C# illetve Pascal nyelven torténé implementalasa. Elézetes ismeretek: adattipusok,
adatkezeld utasitasok (beolvasas, kiiratas, értékadas), valtozok, ciklusok, programszerkezet. Az

Oraforma frontalis, eszkozsziikséglet: tanterem kivetitdvel, munkaalloméasokkal.

Tanari tevékenység

Tanuléi tevékenység,
megnyilvanulas

Fogalmak, ismeretek
célok, tablakép

1. Szervezési feladatok
- haldzati bejelentkezés
- A napld beirasa

- szamitogép bekapcsolasa,
halozati bejelentkezés

Fegyelemre, a szabalyok
betartasara nevelés

2. Problémafelvetés,

el6z6 ismeretek felelevenitése

- Gyakori feladat tanarok és didkok kdrében
akar félévi, vagy év végi atlag kiszamitasa.
Hogyan hatarozhatjuk meg?

- Akkor hatarozzuk meg a csoport tavalyi
informatika tantargyi atlagat.
Kiszamitjuk szamologéppel, amit kivetitve
kozodsen végziink el és elemezziik a
tevékenységet.

- Hogyan adtuk 0ssze a jegyeket?
Ravezetd kérdésekkel elérhetd, hogy a
ciklikus tevékenységet felfedezzék. A
fajtajara lesznek kiilonb6z6 valaszok.

- Altalaban van jo vélasz,
miszerint: 6sszeadjuk a
jegyeket és elosztjuk
annyival, ahanyat
Osszeadtunk.

- Mindenki mondja az
eredményét egyenként,
kozben jegyzetelnek a
flizetiikbe, valamint a
szamitogépen hasznaljak a
szamologép alkalmazast.

- Egyenként beirtuk és
lenyomtuk a ,,+”” gombot.

A matematika
tantargyban tanultak
alkalmazasa

Logikus gondolkodasra
nevelés

3. Uj ismeret

- Milyen mtiveletet végeztiink ciklikusan?
Az 8sszegzés, mint programozoi
tevékenység megnevezése.

- A tablara iras el6tt tisztazzuk, hogy milyen
elnevezéseket és mire alkalmazunk.

- Az 0sszegzés algoritmusanak leirasa

pszeudo koddal:

Fontos tisztazni az ,,0sszeg” kezddértéket!

Segit a szamologép alkalmazasa, mert kiirja

a0-t.

- Osszeadast

- Valtozo6, tomb, ciklusvaltozo
lejegyzése
- Fiizetbe irjak az algoritmust

A kezddéérték kitalalasa: 1, az
els6 tombelem,
miért kell?,stb.

ciklusvaltozé,ciklusmag
tomb, index

Tevékenység

0sszeg:=0

ciklus i=1-tél n-ig
0sszeq:=0sszeg+tomb(i)
C.V.

T. vége
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4. Implementacio

- A feladatot 6nalléan kodoljak, eldtte A megbeszéltek utan a kodolast
azonban meg kell beszélni a valtozok elvégzik és futtatjak a
jellemzdit, a tombfeltoltés modjat: programot.

-- egész tipus alkalmazasa
-- kis elemszam
-- az adatok megjelenitése
Hibalehetdségek:
-- Begin...End rossz alkalmazaésa,
elhagyasa
-- valtozok nem megfeleld tipusmegadasa
-- szintaktikai hibak

- A kodolas soran folyamatosan ellen6rizni
kell a végzett tevékenységet.

A program szerkezete
valtozok deklaralasa,
utasitasok, eljarasok
szintaktikaja

Program osszegzes;
Var tomb:array[1..10]of integer;
0sszeg,i:integer;
Begin
for i:=1 to 10 do begin
Write(’Kérem a tombelemet: *); ReadLn(tomb][i]);
end;
0sszeg:=0;
for i:=1to 10 do
osszeg:=osszeg+tomb[i]; WriteLn(’Az 6sszeg: *,0sszeg); ReadLn;
End.

5. Optimalizalas, feladatmegoldas

- Vetessiik észre, hogy az adatbekéréssel - Ugyesebbek rajohetnek, hogy
parhuzamosan el lehet végezni az adott tulajdonképpen nincs is
tombelem Osszeghez valo adasat is. sziikség a tombre csak egy

- valtozora!)

Program o0sszegzes;

Var v,0sszeg,i:integer;

Begin

o0sszeq:=0;

for i:=1 to 10 do begin

Write(’Kérem az osztalyzatot: *); ReadLn(v); osszeg:=osszegtv;
end;

WriteLn(’Az atlag: *,0sszeg/i);

ReadLn;

End.

6. Ertékelés

- A helyes meglatasokat mindenképpen
szoban értékeljiik, az optimalizalas soran
elhangzott j6 meglatasok jeggyel is
értékelhetok.
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